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Symulacja dwuwymiarowej cieczy lepkiej metoda SPH

Wprowadzenie
Patrz projekt C.3.2

Zadania do wykonania
Za pomoca metody SPH prosze¢ przeprowadzi¢ symulacj¢ zachowania dwuwymiarowej cieczy
lepkiej, na ktéra nie dziataja sity cigzkosci.

Sztuczng lepkos¢ wprowadzamy zgodnie z formalizmem zaproponowanym przez Monaghana
(patrz projekt C.3.2 wzor (20)).

Warunki brzegowe — periodyczne.

Réwnanie stanu przyja¢ w postaci (patrz projekt C.3.2 wzér (15)) z predkoscia dzwigku
dobrang w ten sposdb, by nasza ciecz byta mozliwie mato Scisliwa. W takim wypadku nalezy
zwrécei¢ uwage na wlasciwy dobdr warto$ci poczatkowych, tak, aby nie doprowadzi¢ do zbyt
duzych zmian ggstosci.

Badamy ewolucje¢ cieczy wychodzac od przyjetych warunkow poczatkowych (potozenia i
predkosci czastek cieczy). W trakcie symulacji kontrolujemy zachowanie pedu.
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